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LE FUNGUB

TEXTE THIERRY PARIDAMN

PHOTOS TF, EMMANUEL ROTH ET ROGER KACI

DE MULTIPLEX

Cela faisait déja quelques mois que je
voyais de la publicite pour ce drole d oiseau
dans les revues spécialisées quand Roger
m'a proposeé, lors d'une de ses visites a
notre terrain, de faire U'essai du Fun Cub
de Multiplex... Peu de temps aprés la boite

entrait dans mon atelier.

INFO

FUNCUB 99.90 €

Set de propulsion
Type de modéde ;
Type de kit

Type de construction : -
Caracternistigues
Envergure

Longueur fotale < 10
Poids en vol en. i
Surface alaire (FAI)
Fonctions

Motorisation : <

thm:= i

Avant Fouverture de la boite, on est
deja avertis, grdce aux photos qui
la décorent que l'avion n'est pas un
simple trainer mais un modéle capable
de decoller a la verticale depuis une
rampe de skate d'atierrir sur une plage
ou sur l'zau en wversion hydravion.
Dans la boite, tous les éléments sont
soigneusement rangés et bloqués dans
une piéce en polystyréne, elle-méme
parfaitement bloguée dans le carton.
Toutes les piéces sont en Elapor, 'EFPP
de Multiplex. Cette matiére est quasi
indestructible, facile & réparer &t son
vieilissement est excellent. La boite

contient le fuselage en deux parties dont
lassemblage sera trés précis grice &
un systéme d'emboitement bien pensé,
les deux ailes, le stab et la dérive, une
= verriére =, les roues du train principal
et la roulette de queus. On trouve egale-
ment des tubes an fibre pour renforcer et
assembler les ailes, deux sachets conte-
nant la visserie, support de train, toutes
les chapes et autres petites piéces, la
tringlerie de commandes de profondeur
et direction, deux planches d'autocol-
lants pour la décoration et une notice
en cing langues dont le francais. A noter
que la traduction est trés bien faite. Une



chose attire I'ceil dés que l'on sort les
pigces de la boite, ce sont les roues du
train principal : ENORMES | Mais ga fait
partie du charme de P'avion ... et de son
coté « tous terrains » | Pour ce qui est
de la motorisation, inutile de chercher &
se compliguer la vie | Multiplex proposa
un « kit de propulsion Fun Cub = gue
e vous recommande car il est complet.
Moteur brushless Type Himax C3516-
0840, régulateur BL30 S-BEC 30 A | ha-
lice APC 13x4, nez, batterie LiPo 35 12C
de 2000 mAh et une notice dinstallation.
Il est réference sous le numéro 33 3649
dans le catalogue de la marque.

MONTAGE N

Avant de commencer le montage, il est
necessaire de se procurer un peu de
matariel. J'al choisl déquiper le Fun
Cub avec toutes ses options (volets et
crochet de remorquage). Pour faire vo-
ler le Fun Cub, il faut donc vous procu-
rer 5 servos nano el 2 servos Tiny de
Multiplex, & rallonges de 10 cm (pour fa-
ciliter le branchement des 2 volets, des
2 ailerons et du crochet), un récepteur
8 voies, 1 fube de colle Zacki Elapar.
Si vous n'en avez pas encore, Une prise
de charge pour les accus Multiplex.

Si vous décidez de ne pas mettre le
crochet de remorguage, un récepteur 7
voies peut suffire.

Pour le montage, un peu plus de 6
heures seront nécessaires a la construc-
tion, réparties en quelgues soirées, se-
chage de la colle oblige. La taille de
I'avion n'oblige pas d'avoir un grand
plan de travail. La notice de construction
comporte une liste des piéces avec leur
dessin. En fin du cahier se frouve une
liste das pigcas de rechange : ailes, em-
pennage, fusslage complet, train d'at-
lerrissage, atc. avec le numero de re-
ference pour le commander dans voire
magasin en cas de gros probleme !
Chagque étape de la construction est
clairement expliquée et elle est accom-
pagnee d'une image avec le numarog
de référence des pigces necessaires.
Un neophyte pourra construire le Fun
Cub ! Je vous commente néanmoins
guelgues remargues ou astuces pour
celte construction.

Les fringles de commandes sont trés
courtes et il faul &tre attentil dans leur
positicnnement, il n'y a pas de marge.
Le collage des deux demi fuselage ne
pose avcun probléme grace aux dés de
positionnement. Pour ne pas obtenir un
tuselage « en banane », j'al utilisé P

UN AVION
ROUES DE 4X4 !
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Le contenu de la hofte

B un plan de travail sur lequel j'ai tra-
cé une ligne. En faisant correspondre le
plan de joint des deux demi fuselages,
on s'assure ainsi qu'il est droit. Avec des
poids, j'ai maintenu celui-ci en position
en m'aidant de la ligne précédemmant
dessinge. J'ai laissé le fuselage ainsi
pendant une nuit pour le séchage.
L'alignement des empannages a &té fait
une fois les ailes en place et non aprés
collage du fuselage comme indigué
dans la notice, ceci afin de contréler le
parallélisme aile’empennage. Le col-
lage des tubes et supports de longerons
ne sont a faire que sur l'aile droite. Lors
du collage des tubes dans I'aile gauche,
faire attention que la colle ne coule pas
dans les supports de longeron afin de
pouvoir garder ces ailes démontables
pour le fransport.

Avant la mise en place des servos d'ai-
lerons et des volets, couper et position-
nar les palonniers en vérifiant le neutre
avec I'emetteur. Pour les volets de cour-
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bure, régler le positionnement avec I'in-
terrupteur ou la commande en position
« haute » des volets. Pour ma part, j'ai
I'nabitude de mettre les volets sur une
voie proportionnelle, cela me permet un
réglage plus fin. Les cables des servos
d'ailerons sont a rallonger. J'al préféra
couper le cable et faire des soudures
plutét que de mettre une rallonge car
j'en utilise une qui est branchée au ré-
cepteur et qui permet de démonter plus
facilement les ailes.

Le systéme de réglage de l'anti-couple
et pigueur du moteur, trés astucieux
est celui, maintenant bien connu sur
les modéles MPX. Attention, de serrer
relativement fort les 2 vis fixant le sup-
port moteur & la cloison pare feu sinon
le moteur risque de rentrer en vibration
(histoire vécue ). Pour obtenir le cen-
trage indiqué, la batterie a &t& reculés
au maximum. De ce fait, le récepteur a
été collé sur le flanc intérieur du fuse-
lage et non sur le fond de celui-ci. P

L'équipement électronigue & prévoir pour le FunGub.

Pour un bon alignement du fuselage lors du collage
des deux demi coques, Mauteur s"est référé & un axe
tracé sur le chantier.

»>» TERRE, EAU, NEIGE :

POUR PLUS DE PLAISIR




L'hiver a commencs 16t puis le mauvais
temps pendant plusiedrs week-ends de
suite ont cloué le Fun Cub pendant plu-
sieurs mois. Finalement, un magnifique
weaek-end m'a permis de faire l2 premier
vol par un jour ensoleille et sans vent.
Ce premier vol s'est passé sur le terrain
du club « Red Carsair » sur les bords
du Lac Léman. Une belle piste en herbe
a servi au vol inaugural. Aprés les pre-
migres photos en statique, le Fun Cub
est aligne en bout de piste..

DECOLLAGE

Au roulage, l& Fun Cub reagit trés bien
grace a la roulette de gueus couples
au volet de direction. Pour e premisr
décollage, les volets n'ont pas ete sor-
tis. La mise des gaz peut se faire aussi
bien en douceur que rapidement, I'avion
part droit et réagit aux sollicitations de
la direction. 1l se met trés rapidement
sur son train principal et decolle en une
dizaine de métres. Quelgues crans de
frim ont ete necessaires aux ailerons
pour que |'avion vole droit. Par la suite,
des essais de décollage ont &té fait en
mettant un peu de volet. L'avion décolle
un peu plus court ... La vitesse en palier
n'est pas trés rapide et 'on peut voler
a mi-gaz sans probléme. Les virages
doivent se faire en trois axes pour éviter
qu'il me tourne « gueue basse = Aprés
étre monte & une hauteur de séourite, le

test du decrochage a até effectud en ca-
brant doucement la profondeur jusqu'au
maximum. Le Fun Cub s'enfonce alors
en douceur, un décrochage symetrigue
est obtenu. En tirant plus rapidement la
profondeur, il finit par basculer sur une
aile. En reldchant le manche, il se stabi-
lise en quelgues métres. Sa réaction ast
donc trés saine.

PILOTAGE

Le Fun Cub est un avion gue tout pilote
ayant déja eu un trainer trois axes pren-
dra rapidement en main. Les gouvernes
de profondeur et direction sont trés effi-
caces, les ailerons sont eux un peu plus
mous. evidement ce n'est pas un avion
de voltige. La vitesse d'evolution n'est
pas imprassionnante pour un pilote juste
dégrossi, En sortant les volets, lavion
ralentit beaucoup et monte de quelques
metres avant de se stabiliser. On a alors
limpression quil est suspendu =n Pair.
Lors d'un des vols par vent soutenu, il
m'est arrivé de rester en stationnaire au
dessus de |la piste |l est certes relative-
ment sensible au vent mals il n'y a rien
de plus normal au vu de son poids et de
sa charge alaire trés faible.

Lart et la maniére de faire de la pub,
coller sa marque sur les volets |

VOLTIGE

La voltige n'est clairement pas sa vocation,
mais neanmoins, les figures simples ; loo-
pings. Immelmann et autres renversements
passent facilement. Vu la puissance du mo-
teur, ces figures peuvent etre &tirces dans
le plan vertical. Le tonneau n'est pas frés
rapide aux debattements recommandés.
On peut les augmenter mais le tonneau
restera lent et barrigué. La vrille est pos-
sible mais elle n'est pas tras serree. Le vol
dos tient sans probléme avec un peu de
manche a pousser,

ATTERRISSAGE

Aprés 8 minutes de wvol, il est temps de
penser a revenir vers le terrain. L'atterris-
sage peut se faire volets rentrés mais on
sera surpris car il allonge étonnamment.
Avec les volets &4 45° la vitesse d'apprache
ast nettement plus basse et il est facile de
poser le Fun Cub sur son train principal.
La souplesse du train fait qu'il n'a aucune
tendance a rebondir. Violats sortis au maxi-
mum (207, le taux de descente sst impres-
sionnant et I'avion ne prend pas de vitesse.
n petit arrondi & un métre du sol puis on
ajuste pour poser avec une vitesse ridicula-
ment basse.
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