VOUS, LES "6RANDS®, VOUS ETES CAPABLE
DE FAIRE VOLER UN COLEOQ, ALORS POUR
QUOT PAS UNE CASQUETTE DE SPIROU?
PENSEZ-Y POUR LA FAMEUSE
RENCONTRE X-PERIMENTAL
WINGS
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Pour la rencontre de X-perimental Wings 1998, je décidas done de
réaliser le Coléoptere dessing dang Valbum numeéro 15 des "Patits
Hommes", pendant que Mathieu Davy faisait son Flying Fish pré
sente en plan encarteé dans Looping le mois darnier. Sa forme
t simple et originale convenait parfaitement pour la renconmtre
. d'X-penmeantal Wings. De plus, Il devait étre vite réalise
Pour le vol... on verrail le moment venti
N'ayant pas le numéro de téléphane personnel de
‘PettsHommes”, je réalisals le
plan a panir des dessins de 'album. Le modéle a
até construit a I'échelle 171 (ndir
plus d'un modéle réduit 1), ce qui fait environ 66

(glups 1)

Renaud, héros des
il ne s’agit don
cm de long et

48,5 cm d'envergure |

Le "vrai” Coléoptere décolle a la verticale a laide

de deux reacteurs places sous l'apparell, puis, pour
13 ransiauon, se deplace avec deux autres reacteurs
qui se trouvent sous les "ailes”, enfin il pewt égale

ment se deplacer sous les
dans 1a BD bien sur

Personnellement, je me contenterai de faire évoluer le modéle

eaux 1el un SOus mann... eun

plus classiqguement (les avions "volant sous I'eau”, c'est pas mon
Lruc €1 mes réacteurs a pousses verticale ne sont pas encore au
point...) én le propulsant avec un ingénieux systeme decouvern
dans un tiroir fermé depuis la nuit des temps
nom etrange, mysteneux, et pourtant si sigrificateur

un Cox 0.8 cc | Quel

Si le Coléoptere peut paraitre attrayant (aspect, simplicité de
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propose vole vrai-
ment.
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7) arriére est.
plutotcurieux:!
Sur.le dessin, on
y.vort.des reac-
teurs, On dis-
tingue jcila sec-
tion du “fusela-
geporieur,
Z)acabine pour-
ra etre amenagee
marsylfautfaire
Jéger, 3)\La radio
est accessible par.
une grande trap:-
pesituee sus Je
modele; 4] Le Cox.
Tee Dee qui
donne toute sa
pUisSsance.,
5)IRemplissage.
dureservoir, 6)\Le
moteur dojt avoir.
sS4, pointe pour:
faire voler au
mieux.ce Jifting
body*®
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‘Construction

Bon, ¢'est pas tout ¢ca : maintenant, on retrousse les manches et on
attaque. Attention : la construction, ¢'est comme pour une opéra-
tion, on commence par Je commencement. Scalpel ... euh... balsa,
pardon | Tout d'abord le “plancher” qui sera la base du modéle.
Sur le plan, sa représentation est clairement définie par le dessin
en noir. Realisé en 30/10, il servira pour le positionnement des
couples et de I'aile. Bistouri... euh... cyano ! Tout collage se fait & la
cyano, ¢a va plus vite et s’est plus léger.

Commencez par “I'aile” qui sert de point de depart a cette base.
Faites deux encoches aux bords d'attaque pour recevoir les deux
cotés entre lesquels viendront se coller les traverses. Bien sur, tous
ces collages devront étre d'équerre. Realisez les barres de torsions
en corde & piano de 2 mm et collez le bord de fuite. Du balsa fibre
a 90° dessus/dessous viendra rigidifier les commandes. Découpez
les 10 demi-couples et collez-les au milieu de chaque traverse, sauf
pour ceux de devant et derriére, Ensuite, 2 lattes de 8 x 3 s'emboi-
tent comme des longerons dessus at dessous. Poncez le tout car le
coffrage en 10/10 fera ressortir tout les défauts.

En avant
pour le coffrage

Verifiez une derniére fois les commandes d'ailerons (débattements
et que ca ne force pas) car apres le coffrage, il sera difficile de les
modifier. Il faudra également entoiler le couple du bord de fuite.

o

Pour le coffrage, commencez par le milieu du fuselage en collant
de Ia moitie d’'une latte a I'sutre moitie de la deuxiéme latte
Attention a étre bien a plat pour ne pas vriller le fuselage. Pour les
cotés, mouillez le balsa pour faciliter I'arrondi. Repérez bien e
dessus du dessous pour [a suite. Collez les blocs de 100/10 pour le
nez du modéle et poncez-les jusqu'a obtenir la forme voulue
Realisez maintenant toutes les autres “petites parties™ restantes
du modéle separement. La “boite” qui se trouve derriére le poste
de pilotage, les deux ailerons, I'alleron du dessus avec ses deux
pans inclinés, la dérive et le fin capotage du dessus qui est en
deux parties. Une fois tout ceci réalise, vous vous retrouvez aves
sept éléments qu'il ne reste plus qu'a entoiler (vous vous doutez
quiil est plus judicieux de les entoiler main-
tenant plutot qu‘une fois collés |). Pour la
décoration, je crains qu'il n'y ait qu'une >
seule version (que j'ai reproduite), mais en
gardant le jaune et en changeant le bleu par

une autre couleur ainsi que l¢ numeéro, cela
devrait faire une belle petite escadrille (ce
serait bien que ¢a grouille de Coléoptere a la pro-
chaine édition d'X-périmentals Wings...),

Finition

Avant d'entoiler le fuselage decoupez la trappe du dessous
Vous pouvez commencer par entoiler V'aile avec les
allerons (I'entoilage sert de charniere) puis le fuselage. J'ai posé
du bleu a I'endroit de la cabine car une couleur foncé renforcers
l'idée de profondeur.
Le recouvrement terminé, collez la “boite” sur le dessus du fusela-
ge, en prenant soin d'enlever I'entoilage du fuselage pour avoir un
collage bois sur bois. Vous pouvez maintenant réaliser la cabine
en baguette de balsa "dur”. Peignez les baguettes, collez le “petit
tableau de bord” qui se trouve a l'intérieur et entoilez la cabine en
transparent de préférence. Collez la dérive sur l'aileron du dessus
en renforcant le collage par dessous puis collez I'ensemble sur la
boite. Il ne reste plus qu‘a coller le long capotage du dessus.
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Radio

L'installation radio etant des plus classiques, elle ne

posera done aucun probléme. Assurez-vous de bien

fixer le récopteur

et I'accu car ¢ca va

chahuter... Les

servos de petit

format sont

immobilisés

contre le colfrage supérieur.

Pour linstallation du

moteur, pas de problé-

me non plus, Le réser-

voir du Tee Dee trouve

aisément sa place dans

I'avant du fuselage.

Arrangez-vous pour

faire en sorte que le

modéle soit centré sans

avoir a rajouter de plomb. La place est plus que suffisante pour
déplacer les éléments.

En vol...

Enfin, une semaine avant X-perimental Wings, le Coléoptare est
prét pour les essais. Les premiers “vols™ ont eu lieu avee un Cox
QRC qui s'est avéré ne pas étre assez puissant, le modéle volant
environ 80 m en ligne droite, sans prendre d'altitude (mais il avait
déja l'air d'étre controlable...), Il ne me restait plus qu'une journée,
alors jal décidé de monter mon Tee Dee tout neuf... La, s'est
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autre chose ; le Coléoptére monte a la verticale dés le départ et la
puissance aide énormément au vol (ca se comprend, non 7); Le
modéle est assez sensible aux ailerons et dans certaines configu-
rations, mou & la profondeur (7}, Un centrage plus amiére serait
peut-gtre meilleur mais je suis déja parti en vrille & plat sans le
vouloir et le Coléoptére en est sorti tout seul, au bout de quand
méme quatre tours... sans que je puisse faire quoi que ce soit !
Cela dit, je 'avais peut-étre cherche. Il ne faut jamais lui casser sa
vitesse mais faire des virages et des figures amples. Coté voltige
(si on est casse-cou) le Coléoptare est assez impressionnant dans
les figures a base de tonneaux, mais pas question de precision |
Vous voulez faire un tonneauy, le Coléoptére en a fait trois sans
que vous ayez compris ce qui s'est passé | Les passages avec
vingt tonneaux en trois sacondes font toujours rire les specta-
teurs. Pour I'atterrissage une fois le moteur calé, vu sa finesse de
pas grand chose, il faut tout de suite se mettre face au vent et gar-
der de la vitesse pour arrondir au dernier moment. Si vous n‘avez
pas de Tee Dee, il sera évidement possible de mettre un moteur
un peu plus puissant, je pense notamment au MP Jet de 1 cc.
N'est-ce pas Laurent, Guillaume, Arthur, Antoine et Bruno 7

A vous, maintenant !

Voila, j'espére vous avoir donné envie de réaliser vos propres
délires. Venez nombreux les présenter a Boissy-sous-Saint-Yon
pour la deuxiéme edition d'X-Périmental Wings, une rencontre
vraiment pas prise de téte |

Je remercie Monsieur Seron, le génial dessinateur, pour son
aimable collaboration et Mathieu pour son gide precieuse.

Caracteristiques techniques
Nom : Coléoptére
Référence du plan : PEL 57A

Envergure : 48,5 cm
Longueur : 66 cm

Profil : Planche
Surface : 17 dnr
Masse : 365 g
Charge alaire : 21,5 g/dm
Motorisation : Tee Dee 0.8 ccou 1 co

Radio : 2 voies avec mixage
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